
Projet Patrimoine Numérique



LA GENÈSE DU PROJET

• Le constat:
• Donnée patrimoniale diffuse, gérée en silos avec des outils peu adaptés à la 

gestion d’un patrimoine croissant.
• Difficulté d’accès à certaines informations (plans en particuliers).
• Bases de données différentes représentant les mêmes objets dans le même 

logiciel (EDL, programmation). 
• Problème de mise à jour de la donnée 
• Problème de fiabilité des données



Exemple d’utilisation de la maquette dans le 
cadre d’une opération de gros entretien



RETOUR D’EXPÉRIENCE

• Un niveau de complexité bien supérieur à celui attendu… mais un 
projet qui a permis de lancer des actions en suspend depuis des 
années (nettoyage des bases, process commande…)

• Un projet transversal ayant des impacts sur de nombreux métiers 
dans l’entreprise (maintenance, chargés d’opérations, gérants, 
comptabilité…)



RETOUR D’EXPÉRIENCE

• Un sujet en émergence avec un écosystème encore en construction 
(peu d’acteurs sur le marché, solutions en cours de développement).

• Éviter les écueils du « ça peut servir »… toujours avoir en tête ce 
triptyque : 
• Quelle utilisation va-t-on avoir de la donnée?

• Cette donnée est elle collectable? À quel coût?

• Sommes nous en capacité de mettre à jour la donnée?
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